Informatika

6. rocnik

U¢ivo

Vystup

Prufezova
témata

Data, informace a modelovani — kodovani a Sifrovani dat a informaci

Pfenos informaci,
standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika
Zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet

Binarni kéd, logické A a
NEBO

rozpoznd zakoédované informace kolem
sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoci né¢kolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zplisoby
zakdduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri uplnost zapisu
ke kodovani vyuziva i binarni Cisla

Informacni systémy — prace s daty

IémyData v grafu a tabulce
Evidence dat, ndzvy a
hodnoty v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a
grafu

Reseni problémd s daty

Skolni informacni systém,
uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazové relace

najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v
tabulce

popise pravidla uspofadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafii

popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uzivateli a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Algoritmizace a programovani — programovani — opakovani a vlastni bloky

Vytvoieni programu
Opakovani
Podprogramy

# v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéii spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt piikaz
uvnitt nebo vné opakovani

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svlij vybér zdtivodni
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